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THE ATM OF THE GAME

Arrange your markers so that they are placed three in a
row, elt har orizontally, vertically or diagonally

RULES

VERSTON |

1. Place the playing field on a level, sturdy surface

2. Choose who will be X and who will be O and
decide who starts.

lake turns placing the markers on the board in
the different squares. Continue this process until

someone gets three in a row or all squares are filed
VERSTON
1. Place the playing field on a level, sturdy surface.

N

.Randomly place three Xs and three Os on thf
paying field. Make sure they don't form three
row o begin with

3. Decide who starts and ake turns moving the

on the board between the diffel squares

Continue this process until someone gets

three in a row.

markers

11¢!

RESPONSIBLE DISPOSAL

Follow local ordinances when disposing of this
product, If you are unsure about how to dispose of this
product contact your municipality

ho
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TEL 02477485 00
L0 -
PUK. 020 111 2222

SVERIGE » KUNDUA'N
NORGE « KUNDESENTER
SUOMI ASIAKA PALVELU

POST: KUNDESE

E-POST: KUNDSERVICE@CLASOHLSON . SE
NTER@CLASOHLSON.NO
SEHKOPOSTT: ASTAKASPALVELU@CLASORLSON.FI

LUFFARSCHACK/TRE-T-RAD

Art.nr 31-6620 Modell QC23006

Las igenom hela bruksanvisningen fore a
och spara den sedan for framtida bruk

0ss for ev. text- och bildfel samt andring
data. Vid tekniska problem eller andra fragor, kontakta
var kundtjanst.

vananing

SPELETS MEL
Placera dina
antingen va

er s att de ligger tre i rad,
Hdratt eller diagonalt.

SPELREGLER

VERSTON 1

1. V4l ett plant, stadigt underlag och l&agg ut spelplanen.
V&l vem som ska vara X och vem som ska vara O
och bestam vem som bérjar.

. Turas om att placera pjaserna pa spelplanen | de
uhkc uTﬂma‘ Fortsatt den har processen till dess att
nagon har f&tt tre i rad eller att alla rutor ar fylida.

VEK STON )
. Vél ett plant, stadigt underlag och 1agg ut spelplanen
2. Placera ut tre X och tre O slumvi
Se fill att ingen far tre i rad frén borjan.
3. Bestam vern som borjar och turas sedan om att
fiytta pjaserna pé spelplanen mellan de olika rutorna.
itt den har processen till dess att ndgon har
&tt tre i rad.

spelplanen.

T1p5!

Det ar viktigt att halla koll p& bade sina egna drag samt
de potentiella dragen hos sin motstandare

Planera dina drag s& att du bade skapar mhg)"ctor for
dig sjalv och blockerar din motstandare.

AVEALLSHANTERING

Nar du ska gora dig av med p'muktem ska detta ske
enligt lokala foreskrifter. Ar du oséker pa hur du ska ga
tilvaga, kontakta din kommun.

INTERNET: WWW. CLASOHLSON..SE
INTERNETT: WWW.CLASOHLSON.NO PO
KOTISTVU: WWW.CLASOHLSON.FI

BREV: CLAS QHLSON AB, 19
§T: CLAS OHLSON AS, POSTBOKS

TRIPP-TRAPP-TRESKO/TRE-PA-RAD

Art.nr 31-6620 Modell QC23006

Les neye igiennom hele bruksanvisningen og ta vare
pa& den til senere bruk. Vi reserverer oss mot ev.

tekst- og bildefel, samt forandringer ekniske data.
Ved tekniske problemer eller andre sparsmél,
ta kontakt med vart kundesenter.

SPILLETS GANG
Plasser brikkene dine
enten horisontalt,

slik at det blir tre pa rad
vertikalt eller diagonalt

SPTLLEREGLER

VERSTON 1

1. Velg et flatt, fast underlag og legg ut spillefeltet.

2. Velg hvem som skal veere X og hvem som skal
veere O, og bestem hvem som skal begynne

3. Plasser brikkene pa brettet | de Ulike rutene etter tur.
Fortsett slik 1l noen far tre pa rad eller alle rutene
er fylt

VERSTON 2
1. Velg et flatt, fast underlag og legg ut spillefeltet.
2. Plasser tre X er og tre O-er tilfeldig pa brettet.
Pass péa at ingen far tre pa rad fra starten av
em hvem som begynner, og bytt deretter pa
3 fiytte brikkene pé brettet mellom de ullke rutene.
Fortsett denne

W

> prosessen til noen fér tre péa rad.
T105!
Det er viktig & ha ove

ikt over bade dine egne trekk og
ielle trekk,

> slik at du bcdb Q«JDM
muligheter for deg se \\/ 0g blokkerer motstanderen

(o]
AVFALLSHANDTERING
Nar du skal kvitte deg med produktet, skal dette skie
henhold til lokale forskrifter. Er du usikker p& hvordan
du gar frem, ta kontakt med lokale myndigheter

345 INSTON
k85 SENTRUM, 0105 0510

0SOTTE: CLAS OHLSON QY, KATVOKATU 10 B, 00100 HELSINKI

TTCTACTOE/RISTINOLLA

Tuotenro 31-6620 Malli QC23006
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PELTN TARKOITUS

Pelin tavoitteena on saada kolme samanlaista merkkia
perakkain, joko vaakasuoraan, pystysuoraan tai vinosti,

PELTN SAANNOT

PELIVERSIO 1

1. Aseta pelilauta tasaiselle ja tukevalle alustalle.

2. Valitkaa, kuka on X ja kuka on O, ja paattakaa,
kuka aloittaa.

Pelaajat asettavat vuorotellen merkkinsé pelilaudalle
eri ruutuinin, Peli jatkuu, kunnes toinen pelaaja

saa kolme perakkain tai kaikki ruudut ovat taynna.

wW

PELTVERSIO ]

1. Aseta pelilauta tasaiselle ja tukevalle alustalle.

2. Pelilaudalle aan kolme X:&4 ja kolme O:ta
Varmistakaa, ettei kukaan saa alusta

satunnaisesti.
alkaen kolmea perakkain.

Paattakaa, kuka aloittaa ja sirtakaa s
merkkeja pellaudalla er ruutujen valill
kunnes toinen pelaaja saa kolme p

w

itten vuorotellen
Peli jatkuu,
akkain.

VINKKT!

N tarkeda seurata seka omia etta vastustajan siirtoja
Suunnittele siirtosi niin, etta luot itsellesi mahdollisuuksia
ja estat vastustajan siirtoja

KIERRATTAMINEN

Kierrata tuote asianmukaisesti, kun poistat se
kaytosta. Tarkempia kierratysohjelta saat kuntasi
jateneuvonnasta
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